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Competition tasks, day 1: Leonardo's inventions and projects English — 1.1

Rak prepisivac

Neki ljudi kazu da je Leonardo bio veliki poStovalac Johannes Gutenbergragkog kovata koji je
izmislio pokretni-tip Stampanja, i da mu treba odatigsh za dizajniranje masine koja se zove rak pregisiva
— il gambero scrivano —, vrlo jednostavan uredjaj za kucanjec&tfi je jednostavnoj modernoj masin
kucanje i prihvata samo dvije komande: jedna da se unese&iskedakter i jedna da poinisti najnovije
komande.Zn&jna karakteristika date masSine je da je 'undo' komanda izuzetéfrmammdo' se smat
samom komandom i moze se opozvati.

Postavka

Tvoj zadatak je da napravis jednu softversku verziju raka prefésipainje sa pranim tekstom i prihva
sekvencu komandi uneSene od user-a, i upite za sjpecgpzicije trenutne verzije teksta, kao ptate

I ni t () — se poziva na petku izvrSenja, bez argumenata. Moze se koristiti za ingdaifu strukture
podataka. Nikada e biti potrebno da se ponisti.

m TypelLett er (L) — dodaj na kraju teksta malo slovo L izabrana,z.., z.
= UndoCommands(U) — 'undo’ poslednje komande, za pozitivni integer U.

m Cet Lett er (P) — vrati slovo na poziciji P u samom tekstu, za ne-negatiaakis P. Prvo slova
tekstu ima indeks 0. (Ovaj upit nije komanda i time se ignoriSe 'undo' komanda.)

Nakon inicijalnog poziv | ni t, druge rutine mogu pozvati O ili viSe puta u bilo kom redosledu. Ggeant
se da U né& premasiti broj prethodno primljenih komandi, i@aP biti manje od treutne duzine teks
(broj slova u tekéem tekstu).

Sto se tie UndoCommands(U), ona ponistava prethodne U komande u obrnutom redosledu: ako je
komanda opozvana Sy pelLett er (L), onda uklanja L sa kraja teéeg teksta; ako je komanda opozv
saUndoCommands(X) za neku vrijednost X, ona ponovo radi prethodne X komande u svom originalnom
poretku.

Primjer

Prikazati mogti redosled poziva, zajedno sa stanjem teksta posle svakog poziva.

Poziv Vraéa | Tekuéi tekst
Init()
TypeLetter(a) a
TypeLetter (b) ab
Get Letter(1) b ab
TypelLetter(d) abd
UndoConmands(2) a
UndoConmands(1) abd

GetLetter(2) d abd



TypelLetter(e) abde

UndoConmands(1) abd
UndoCommands(5) ab

TypelLetter(c) abc
Get Letter(2) c abc
UndoConmands(2) abd
Get Letter(2) d abd

Podzadatak 1[5 poena]

Ukupan broj komandi i upita je izmedju 1 i 100 (inkluzivnogeeiti nikakvih poziva n&dndoComrands.

Podzadatak 2 [7 poena]

Ukupan broj komandi i upita je izmedju 1 i 100 (inkluzivno) iUmeloConmrands c¢e biti ponisten.

Podzadatak 3 [22 poena]

m Ukupan broj komandi i upita je izmedju 1 i 5000 (inkluzivno).

Podzadatak 4 [26 poena]

m Ukupan broj komandi i upita je izmedju 1 i 1 000 000 (inkluzivno). Svaki poz{seitd et t er ¢e se
pojaviti nakon svih poziva neypelLet t er i UndoComrands.

Podzadatak 5[40 poena]

m Ukupan broj komandi i upita je izmedju 1 i 1 000 000 (inkluzivno).

| mplementation details

Morate potvrditi t&no jedan fajl pod nazivoracri vener. c, scrivener. cpp ili scrivener. pas.
Ovaj fajl mora da implementira podprograme kofisgéed&u signaturu.

C/C++ programs

void Init();

voi d TypeLetter(char L);
voi d UndoCommands(int U);
char GetlLetter(int P);

Pascal programs

procedure Init;

procedure TypelLetter(L : Char);
procedure UndoCommands(U : Longlint);
function GetLetter(P : Longlnt) : Char;

Ovi potprogrami se moraju ponaSati kao Sto je opisano gore. Naravste ddobodni da implemetirate
druge podprograme za njihovu internu upotrebu. Vasi argumenti ne smiju na bilackojda komuniciraju
sa standarnog ulazalizlaza, niti sa bilo kojom drugom datotekom.



Probni test
Ulazni podaci za probni test su u sléeia obliku:
= linija 1: ukupan broj komandi i upita u input-u;
= na svakoj sledw)j liniji:
= T praten razmakom i malim slovom g pelLet t er komandu;

m U praten razmakom i jednim integerom @adoComrands;
m P praen razmakom i jednim integerom @at Let t er .

Probni teste Stampati karaktere koje ¢eeGet Let t er, svaki u posebnoj liniji.



