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Seats

Organizati un concurs international de programare intr-un hol dreptunghiular cu HW
locuri aranjate in H randuri si W coloane. Randurile sunt numerotate de la 0 la H — 1
si coloanele de la 0 la W — 1. Locul din randul r si coloana c este notat (r, ¢). Ati invitat
HW concurenti, numerotati de la 0 la HW — 1. Ati elaborat de asemenea o schema de
amplasare care atribuie concurentul cu numarul ¢ (0 <i < HW — 1) locului (R;,C;).
Schema atribuie exact cate un concurent fiecarui loc.

O multime de locuri din holul S este dreptunghiulara daca exista numerele intregi r;,
T9, €1, Sl ¢y care satisfac urmatoarele conditii:

.0§T1§T2§H—1.
.0S61§C2§W_1-
e S este exact multimea tuturor locurilor (7, c) astfel incat ry < r <r,sic; <c < c,.

O multime dreptunghiulara formata din k£ (1 < k£ < HW) locuri se considera frumoasa
daca concurentii, carora le sunt atribuite locurile din multime, sunt numerotati de la 0
la £k — 1. Gradul de frumusete al schemei de amplasare este numarul multimilor
dreptunghiulare frumoase din schema.

Dupa elaborarea schemei de amplasare ati primit cateva cereri de interschimbare a
locurilor unor perechi de concurenti. Mai exact, sunt @) astfel de cereri, numerotate de
la 0la @ — 1 in ordine cronologica. Cererea j (0 < j < @ — 1) este de a interschimba
locurile asociate concurentilor A; si B;. Fiecare cerere se prelucreaza imediat si se
actualizeaza schema de amplasare. Dupa fiecare actualizare scopul este sa calculati
gradul de frumusete al schemei de amplasare curente.

Detalii de implementare
Trebuie sa implementati urmatoarea procedura si functie:
give initial chart(int H, int W, int[] R, int[] C)
¢ H, W: numarul de randuri si numarul de coloane.
e R, C: tablouri unidimensionale cu HW elemente reprezentand schema de
amplasare initiala.

e Acasta procedura este apelata o singura data, inainte de orice apel al functiei
swap_seats.
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int swap seats(int a, int b)

Aceasta functie descrie o cerere de interschimbare a doua locuri.
a, b: concurentii a caror locuri urmeaza a fi interschimbate.
Aceasta functie este apelata de @) ori.

Aceasta functie va intoarce gradul de frumusete al schemei de amplasare dupa
interschimbare.

Exemplu

Fie H=2 W =3, R=10,1,1,0,0,1], C = [0,0,1,1,2,2], si Q = 2.

Grader-ul va apela mai intai give initial chart(2, 3, [0, 1, 1, 0, 0, 11, [0,
0; 1; 1! 2; 2])

Inintial, schema de amplasare este urmatoarea:

0134
11215

Sa presupunem ca grader-ul apeleaza swap seats(0, 5). Dupa cererea 0, schema de
amplasare este urmatoarea:

5134
1120

Multimile de locuri care corespund concurentilor {0}, {0, 1,2}, si {0,1,2,3,4,5} sunt
dreptunghiulare si frumoase. Astfel, gradul de frumusete al schemei de amplasare este
3, si swap_seats va returna 3.

Sa zicem ca grader-ul apeleaza swap seats(0, 5) din nou. Dupa cererea 1, schema de
amplasare revine la starea initiala. Multimile de locuri care corespund concurentilor
{0}, {0,1}, {0,1,2,3}, si {0,1,2,3,4,5} sunt dreptunghiulare si frumoase. Prin urmare,
gradul de frumusete al schemei de amplasare este 4, si swap seats va intoarce 4.
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Fisierele sample-01-in.txt si sample-0l-out.txt in pachetul arhivat anexat
corespund acestui exemplu. Pachetul contine si alte exemple de intrari/iesiri.

Restrictii

e 1<H

o 1 <W

HW < 1000000

O<R, <H—-10<:<HW-1)
0<C;,<W—-10<i<HW-1)

(Rz,CZ) 75 (Rj,Cj) 0<1 <j < HW —1)
1<Q <50000

0 <a < HW — 1 pentru orice apel swap_seats
0 < b < HW — 1 pentru orice apel swap seats
a # b pentru orice apel swap seats

Subtask-uri

(5 puncte) HW < 100, @ < 5000

(6 puncte) HW < 10000, Q < 5000

(20 puncte) H <1000, W <1000, Q <5000

(6 puncte) Q < 5000, |a — b| < 10000 pentru orice apel swap seats
(33 puncte) H =1

(30 puncte) Fara constrangeri aditionale.

ol W=

Grader local

Grader-ul local citeste datele de intrare in urmatoarea forma:

e linlal: HW @
e linla2+37(0<:<HW —1): R; C;

Aici, A; si B; sunt parametrii pentru apelul swap_seats in cererea j.
Grader-ul local afiseaza raspunsurile in urmatoarea forma:

e linlal+ 75 (0 <j5<Q—1):valoarea intoarsa de swap seats pentru cererea j
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