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Notite
Daca nu puteti incarca o solutia in CMS, va rugam sa faceti urmatoarele:

¢ Plasati fisierele pentru submisie in directorul cu numele submit <nume task> pe
desktop (acest director ar trebui sa existe deja) inainte de finalizarea
concursului.
o Pentru problemele de tip output-only, fisierele trebuie sa fie numite 01.out,
02.out, ..., 10.o0ut.
o Pentru restul problemelor, in director trebuie sa fie exact un fisier care
contine codul sursa.
e Solicitati team lider-ului vostru sa depuna o contestatie.

Daca considerati ca ar trebuie sa vi se acorde timp suplimentar, va rugam sa faceti
urmatoarele:

e Transmiteti solicitare de clarificare (prin CMS sau pe hartie) cat mai repede
posibil.

e Nu plecati de la locul vostru si nu vorbiti cu alti concurenti dupa finalizarea
concursului.

Fiecare problema are un pachet anexat care poate fi descarca din CMS.
Exista probleme de tip "output-only" pentru care:

e pachetul anexat contine teste de intrare si exemple de teste. Fiecare test
reprezinta un subtask separat.

¢ Puteti incdrca mai multe fisiere de iesire ca o arhiva zip. In acest caz, fisiere de
iesire trebuiesc sa fie numite ??.out, unde ?? este numarul testului (de exemplu,
03.out). Puteti arhiva mai multe fisiere utilizand comanda: zip output.zip
*.out

e Puteti face cel mult 100 de submisii pentru problemele de tip output-only. In
fiecare submisie puteti incarca fisiere de iesire pentru orice subset de teste.

Pentru alte probleme:

e Pachetul anexat contine exemple de grader, exemple de implementare, exemple
de teste si scripturi de compilare.

e Puteti avea cel mult 50 de submisii pentru fiecare sarcina, iar fiecare submisie
poate contine exact un fisier.

e Numele fisierului care se incarca este specificat in antetul enuntului problemei.
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Acest fisier trebuie sa implementeze functiile descrise in enuntul sarcinei cu
ajutorul signaturilor specificate in exemplele de implementare.

Poteti implementa functii proprii.

Submisiile nu trebuie sa citeasca date din intrare standard, nu trebuie sa afiseze
la iesire standard sau sa interactioneze cu orice alt fisier. Oricum, se poate afisa la
iesire de eroare standard.

Submisiile nu trebuie sa apeleze exit() sau System.exit().

Cand testati solutiile cu exemplele de grader, iesirea trebuie sa corespunda
formatului si restrictiilor specificate in enuntul problemei, in caz contrar poate
aparea un comportament nespecificat.

In intrarile pentru exemplele de grader, oricare doua valori de pe o linie sunt
separate printr-un singur spatiu, daca nu este specificat explicit un alt format.
Cand testati codul sursa pe masina locala se recomanda sa utilizati scripturi din
pachetul anexat. In caz contrar, in special pentru limbajul C++, asigurativa ca ati
specificat urmatoarea optiunea de compilare -std=gnu++14.

Conventii

Enunturile sarcinilor definesc signaturi cu ajutorul tipurilor de date standarde int,

int64, int[] (vector), si int[][] (vector bidimensional).

In fiecare limbaj de programare disponibil, graderul utilizeaza tipuri sau implementari

corespunzatoare dupa cum este specificat mai jos:

Limbaj int int64 int[] lungimea vectorului a
C++ int long long std::vector<int> a.size()
Java int long int[] a.length

Limite

Task Time limit Memory limit

line output-only output-only
vision 1 sec 1024 MB
walk 4 sec 1024 MB
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