
Day	1	Notice
Voor	alle	taken:

Er	zijn	bijlagen	die	je	kunt	downloaden	uit	het	wedstrijdsysteem.
De	 bijlagen	 bevatten	 voorbeeldgraders,	 voorbeeldimplementaties,	 voorbeeldtestgevallen	 en
compilatiescripts.
Je	mag	maximaal	 50	 keer	 inzenden	 per	 opgave,	 en	 je	moet	 per	 keer	 precies	 één	 bestand
inzenden
De	 naam	 van	 het	 bestand	 dat	 je	 moet	 inzenden	 staat	 in	 de	 header	 van	 de
opdrachtbeschrijving.
Het	bestand	moet	de	functies	implementeren	die	in	de	opdrachtbeschrijving	staan,	conform	de
signatures	die	in	de	voorbeeldimplementatie	staan.
Je	mag	andere	functies	implementeren.
Je	inzendingen	mogen	niet	lezen	van	de	standard	input,	schrijven	naar	de	standard	output	of
andere	bestanden	openen.	Ze	mogen	wel	schrijven	naar	standard	error.
Je	 inzendingen	 mogen	 exit()	 en	 System.exit()	 niet	 aanroepen.	 De	 beoordeling	 van	 je
programma	is	ongedefinieerd	als	je	deze	functies	gebruikt	om	uitvoer	vroegtijdig	te	stoppen.
Bij	het	testen	van	je	code	met	de	voorbeeldgrader	moet	de	input	precies	het	formaat	volgen,
en	 aan	 de	 randvoorwaarden	 voldoen	 zoals	 omschreven	 in	 de	 taak,	 anders	 kunnen	 er
onverwachte	dingen	gebeuren.
In	 de	 voorbeeldtestgevallen	 worden	 iedere	 twee	waarden	 die	 achter	 elkaar	 op	 dezelfde	 lijn
staan	met	een	spatie	gescheiden,	tenzij	er	een	ander	formaat	vermeld	wordt.
Bij	het	testen	van	je	code	op	je	lokale	machine	raden	we	aan	om	de	scripts	te	gebruiken	uit	de
bijlage.	Anders	moet	je	specifiek	bij	het	gebruik	van	C++	niet	vergeten	-std=gnu++17	aan	de
compileeropties	toe	te	voegen.
Als	je	niet	in	staat	bent	in	te	sturen	naar	het	CMS	kun	je	het	commando	ioisubmit	gebruiken
om	je	code	op	te	slaan	voor	evaluatie	na	het	einde	van	de	wedstrijd.

Voer	 ioisubmit	 <task_shortname>	 <source_file>	 uit	 in	 de	 map	 met
<source_file>.
Vraag	je	proctor	om	een	foto	te	maken	van	de	uitvoer	van	ioisubmit	en	dit	te	sturen
naar	de	organisatie.	Je	inzending	wordt	niet	meegerekend	tenzij	dit	is	gedaan.

Conventies
De	opgaveomschrijvingen	specificeren	signatures	met	generieke	namen	als	void,	int,	int64,
int[]	(array)	en	int[][]	(2D	array).

In	de	ondersteunde	programmeertalen	gebruikt	de	grader	de	volgende	datatypes	of	implementaties:
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Taal void int int64 int[] Lengte	van	array	a

C++ void int long	long std::vector<int> a.size()

Java void int long int[] a.length

Een	2D	array	is	een	niet-lege	array	van	arrays	van	dezelfde	lengte.

Taal int[][] Aantal	rijen	in	2D
array	a

Aantal	kolommen	in	2D
array	a

C++ std::vector<std::vector<int>> a.size() a[0].size()

Java int[][] a.length a[0].length

Limieten

Taak Naam Tijdslimiet Geheugenlimiet

plants Comparing	Plants 4.000	seconden 2.00	GiB

supertrees Connecting	Supertrees 1.000	seconde 2.00	GiB

tickets Carnival	Tickets 2.000	seconden 2.00	GiB
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